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Questo febbraio inizia sotto il segno della novità. Mentre a San Francisco fervono 

i lavori per l’inaugurazione del Game Developers Conference, a cui parteciperanno 
ospiti d’eccezione com Allan Alcorn e Peter Molyneux, le maggiori software house 
iniziano a svelare dettagli importanti sulle produzioni più attese degli ultimi anni: da 
Too Human a Metal Gear Solid 4, passando per Haze e Final Fantasy XIII. Questo 
2008, insomma, sarà l’anno delle rivelazioni: noi, come sempre, siamo in attesa! 
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Notizie 


HTARGET NEWS 



GAME DEVELOPERS CONFERENCE 2008 


Da Allan Alcorn a Peter Molyneux, il divertimento diventa ricerca 



untuale come ogni anno, arriva 
il Game Developers Conference, 

l’occasione migliore per scoprire 
l’evoluzione del mondo dei videogiochi at¬ 
traverso la parola de¬ 
gli esperti. L’edizione 
2008, che si svolgerà 
al Moscone Center 
di San Francisco dal 
18 al 22 febbraio, pro¬ 
mette un interessante 
mix di anticipazioni 
sui titoli in arrivo e interventi da parte di 
autori storici, come Peter Molyneux, che 
introdurrà il lavoro svolto su Fable 2, e il 
‘guru’ dell’Entertainment digitale Allan Al¬ 


corn, il cui nome farà avere i brividi a più 
di un fan: parliamo del fondatore di Atari 
e inventore di Pong. Alcorn dedicherà una 
conferenza sul tema How to Create an In- 
dustry, ripercorrendo la 
propria esperienza per¬ 
sonale. Non mancheran¬ 
no comunque focus sui 
titoli più apprezzati della 
stagione, in particola¬ 
re Halo 3, Bioshock e 
Crysis, per studiarne la 
complessità e la rivoluzione tecnica che si 
nasconde ‘dietro le quinte’ di questi colos¬ 
si. Insomma, tanto divertimento ma anche 
ricerca, cultura e formazione tecnica. 




ANCHE TOO HUMAN AL GDC 2008 


TREDICI ANNI DI ATTESA PER 

I Game Developers Confe¬ 
rence 2008 si aspetta una 
presentazione importante: 
quella di Too Human, titolo atteso 
da critica e fan da oltre tredici anni. 

Il gioco dovrebbe rivelarsi un action 
RPG ambientato in un lontano futu¬ 
ro, dove le macchine hanno preso 
il potere e instaurato un dominio 
di terrore. In sviluppo dai Silicon 


IL TITOLO SILICON KNIGHTS 

Knights e previsto in passato per 
Playstation 2 e GameCube, il gioco 
è tornato a far parlare di sé dopo il 
rilascio della ghiotta demo per Xbox 
360, mostrata nella sorpresa gene¬ 
rale allo scorso E3. Probabilmente 
il gioco sarà una delle rivelazioni di 
questo 2008 e potrebbe addirittura 
superare l’apprezzato Mass Effect. 
Non resta che attendere ancora... 
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UN RICERCATO A BROOKLYN PER GRAN THEFT AUTO 


ROCK STAR NON PERDE TEMPO E FA SCANDALO NEGLI STATES... 

na campagna pubblicitaria pericolosa: il nuovo Gran Theft Auto 4 non è ancora ar¬ 
rivato che già suscita scalpore. A Brooklyn, infatti, è possibile trovare minacciosi ma¬ 
nifesti "Wanted”, che riportano dettagli su pericolosi ricercati. Niente paura: nessun cri¬ 
minale è a piede libero! Si tratta della particolare pubblicità sviluppata da Rock Star: sul foglio 
è presente un indirizzo e-mail a cui inviare informazioni in caso di avvistamenti... per ricevere in 
omaggio alcune immagini esclusive! GTA non è ancora arrivato che gà crea scompiglio... 



DARWIN: IL WIIMOTE DEL PERSONAL COMPUTER? 


MOTUS CORPORATION PORTA IL MOVIMENTO NEI NOSTRI PC! 


ovevamo immaginare che il succes¬ 
so scatenato da Nintendo con l’intro¬ 
duzione del Wiimote non si sarebbe li¬ 
mitato alle console. E mentre la casa di Kyoto 
può festeggiare piazzamenti eccezionali sul 
mercato, da adesso anche gli utenti PC pos¬ 
sono iniziare a gioire: Motus Corporation ha 


deciso di emulare la periferica sviluppando 
un particolare Wii Remote chiamato Darwin. 
Secondo l’azienda il controller sarebbe an¬ 
che più preciso dell’orginale, senza contare 
che potrà essere facilmente applicato ad ogni 
personal. Trovata pubblicitaria o un progetto 
destinato a rivoluzionare i computer? 



UN ASSASSINO SU PC! 


Ubisoft ha dichiarato che la versione PC del 
famoso Assassin’s Creed arriverà per la fine di 
marzo, con quattro nuove missioni esclusive! 



UN MILIONE DI SMASH! 

Secondo la rivista Famitsu, Super Smash 
Bros: Brawl avrebbe venduto più di un milione 
di copie nei primi quindici giorni di lancio! 



IL RE DEL 2007? COD 4! 




IL POSTICIPO DEL GIOCO NON FRENA L'HYPE DELL'ATTESO FPS... 

e state aspettando Haze da tempo immemore e vi siete disperati per il posticipo (che 
colloca l’uscita del gioco nel nuovo anno fiscale, fissato tra l’aprile del 2008 e il marzo 
2009...), da ora avete un motivo in più per soffrire: l’FPS di Ubisoft supporterà infatti la 
modalità coperativa per quattro giocatori. Una scelta pensata per coinvolgere maggiormente 
l’utenza: in questo modo affrontare lo story mode risulterà molto più semplice e divertente. Se 
avete tre amici con cui giocare... approfittatente per lamentarvi del ritardo! 



Secondo l’Academy of Interactive Achieve- 
ment Awards, la Medaglia D’oro per il miglior 
gioco dell’anno spetta a Cali of Duty 4! 



YAHOO! SENZA GATES... 


Yahoo! rifiuta Microsoft: 44 miliardi di dolla¬ 
ri per l’acquisizione del motore di ricerca sono 
risultati troppo pochi. Ora entra in gioco AOL! 
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WARHAMMER: BATTLE MARCH 


Ebbene si! E ormai imminente 
il rilascio di qualcosa di nuo¬ 
vo legato al nome di Warham- 
mer... Sta per uscire nei negozi 
un’espansione dedicata a 
questo gioco che, per 
l’occasione, sarà rila¬ 
sciata anche per Xbox 
360. saranno introdot¬ 
ti due nuovi eserciti: si 
tratta dei malefici elfi 
oscuri e degli altrettanto 
malefici orchi e goblin. In 




LEFT 4- DEAD 


I Gli zombie sono tornati e non sa¬ 
ranno più come prima: dimentica 
te i lenti e agonizzanti non 
morti tipici deila serie Resident 
Evil: in Left 4 Dead i nostri 
nemici sono dei veri e propri 
carnefici che faranno di tut¬ 
to per poter mettere i denti 
sul vostro collo... Una mi¬ 
steriosa epidemia dilaga 
nel mondo, trasformando 
gli esseri umani in grotteschi 
zombie affamati di carne fresca; 
si muovono in branchi come animali e pos 


siedono una straordinaria agilità con la qua¬ 
le scavalcano recinzioni, corrono e saltano 
oltre gli ostacoli. Sarà presente sia il 
single player che il multiplayer 
Online, con la costituzione di 
due squadre. Il videogame 
è stato sviluppato da Turtle 
Rock Studios, famosa per 
Counter-Strike: Condition 
Zero, ed è atteso per l’estate 
2008 su duplice piattaforma 
(Xbox 360 e PC). Per ora appare 
un progetto molto promettente: sta¬ 
remo a vedere la versione definitiva! 


I MIGLIORI GIOCHI IN HRRIVD 


Publisher: Valve / Genere: FPS - Azione / Uscita: 06 - 2008 


Publisher: Namco Bandai / Genere: Strategia / Uscita: 04 - 2008 


questo modo saranno ben 6 gli eserciti con¬ 
trollabili. Non ci sono vere e proprie novità 
a livello di gameplay, a parte una maggiore 
concentrazione sugli scontri, diventati il fo¬ 
cus predominante rispetto alla componente 
economica; inoltre saranno maggiormente 
premiati i saccheggi rispetto a quanto acca¬ 
deva nel gioco base. Le battaglie saranno 
estremamente cruente e i campi di battaglia 
si riempiranno di cadaveri: Battle March 
avrà una forte tinta dark. Infine ci sarà una 
modalità due contro due come nel prede¬ 
cessore. Previsto per il prossimo aprile! 
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FATAL FRAME 4 


Publisher: Tecmo / Genere: Survival Horror / Uscita: TBA 2008 


Wii 


Storie oscure dal profondo e 
spaventoso Oriente, fanta¬ 
smi, case spettrali e una 


macchina fotografica... Cosa vi 
ricordano questi elementi? La 
risposta non può che essere 
Fatai Frame, meglio cono¬ 
sciuto in Europa con il nome 
di Project Zero. La fortunata 
serie arriva in esclusiva per Nin¬ 
tendo Wii, con il quarto capitolo de 






nominato The Mask of The Lunar Eclipse. 

L’unica possibilità di difesa è costituita 
dalla preziosa macchina fotografi¬ 
ca, in grado di racchiudere sulla 
pellicola le anime erranti che 
s’incontreranno durante l’av¬ 
ventura. L’azione del titolo ci 
porterà probabilmente ad usare 
la nostra fidata cattura immagini, 
sfruttando l’azione del Wii-Remote. 
Ma ne riparleremo dopo l’estate! 


RNTEPRIME 


I MIGLIORI GIOCHI IN RRRIVO 


BARDgUE 


Publisher: Atlus / Uscita: 03 / 2008 
Genere: RPG 

H Sembra che non sia destinata a 

finire l’ondata di JRPG che ha 
investito l’ultimo periodo di 
vita della PS2. Questa volta è Atlus 
la firma dietro Baroque, in uscita il 
prossimo marzo negli States. La sto¬ 
ria ruota attorno ad un mondo scon¬ 
volto da cataclismi e abitato da grup¬ 
pi di sopravvissuti. Le due popolazioni 
principali sono quelle dei Baroques, gli esseri 
umani, e i Meta-Beings, mostruose crature che ten¬ 
teranno di distruggere definitivamente il mondo.... 


TEENAGE ZGMBIES 


■ Il 


Publisher: Ignition / Genere: Platform / Uscita: TBA 2008 


Direttamente dai vecchi horror anni ‘50 arriva un nuovo titolo 
per Nintendo DS, in sviluppo da Ignition. Si intitolerà brevemente 
Teenage Zombies: Invasion of thè Alien Brain T h i n - 


gys! e ci metterà nei panni di alcuni zombie 
pronti a tutto pur di salvare la Terra dall’in¬ 
vasione di giganteschi cervelli spaziali. 

Lo stile grafico riprende comic e fu¬ 
metti, con tanto di vignette e balloon. 

I concept di gioco dovrebbe unire ele¬ 
menti di avventura e action e potrebbe 
davvero rivelarsi azzeccato. Per mettere le 
mani sul titolo, però, dovremo ancora atten¬ 
dere: la data ufficiale non è stata annunciata... 










































SUS è presente da molti anni nel 
mercato dei computer portatili e si 
è guadagnata una fama oramai con¬ 
solidata grazie alla qualità costruttiva, 
all’affidabilità e alle prestazioni dei suoi pro¬ 
dotti. Numerose sono le serie e le fasce di pro¬ 
dotto che ASUS copre con i suoi Laptop e noi 
oggi analizzeremo il C90, un computer porta¬ 
tile con schermo da 15,4” ma dotato di una 
configurazione che potremmo definire da De¬ 
sktop Replacement e non per nulla infatti ap¬ 


Due GPU per una scheda dalle elevate prestazioni! 


ooo 


MD-Ati presenta la nuova 3870 X2, 
scheda grafica con ben due GPU in¬ 
tegrate su un unico PCB. Si tratta della 
nuova versione della scheda HD 3870, 
presentata con successo da alcuni mesi. La 
X2 utilizza una soluzione nota come R680, che 
non è altro che il già noto processore RV670 
che così bene ha saputo rilanciare immagine e 
prestazioni in casa Ati, grazie al contenimento 
di consumi e alla dissipazione di calore. Basa¬ 
ta sull’ottima GPU a 55 nm e 320 stream pro¬ 


cessor, la X2 conferma la buona impressione 
ricevuta a fine 2007 dalle schede 3850 e 3870. 
AMD-Ati, dopo essere riuscita a rilanciare le 
prestazioni delle suoi prodotti, non solo 
riconferma ora il momento di ritro¬ 
vata competitività, ma mostra 
anche i muscoli, mettendo di 
fatto sul mercato la scheda al 
momento più potente nella fa¬ 
scia dei 400 Euro. 

■ Andrea Naim 


Una 8800GT... unica! 

QO °. 

H SI arricchisce la propria li¬ 
nea con il modello NX8800GT 
T2D256E-OC. Si tratta di una 
scheda basata sul potente nVidia 
G92 affiancato da 256MB di memoria 
DDR3, a cui si aggiunge il dissipa¬ 
tore dotato di heatpipes, silenzio¬ 
so e performante. Le frequenze di 
660/1900 per GPU e RAM rendo¬ 
no unica questa 8800GT. 

■ Francesco Fortino 


/Hardware 


PERIFERICHE / E5PHN5ICJNI / PLUG-IN 


OOO 

/Future.Tech/ 


FI cuna di 


i. pctunen.net 


PCTUNER 


Notebook ASUS 090: elegante e potente! 


Una configurazione da Desktop Replacement pensata per ogni tipo di utilizzo. 


ooo 


partiene alla serie che ASUS stessa definisce 
Ali-Round, a tutto tondo. Equipaggiato nella 
versione in prova con Intel Core 2 Duo E6600, 
nVidia 8600M GT, 2 GB di RAM e Hard Disk 
da 160GB, il C90 si è rivelato un laptop po¬ 
tente per ogni tipo di utilizzo. Un prodotto che 
si rivolge anche ai gamer, offrendo un mouse 
MX518 in bundle e un’utility per l’overclock, 
sfruttando al limite la 8600M. Un laptop molto 
interessante e sicuramente valido. 

■ Andrea Naim 
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CHI SI FIDA DI REALPLAYER? IL LETTORE BOLLATO COME 'BADWARE' 


Poca trasparenza nell’Installazione e sofwtare nascosti: l’opinione polemica del sito Stopbadware.org 


S econdo Stopbadware.org, popolare 
sito nato per contrastare i software 
poco affidabili, ReaIPlayer sarebbe 
un badware. Dopo 
un’attenta analisi 
del programma (ver¬ 
sione 10.5), infatti, i 
responsabili di Stop- 
badware avrebbero 
concluso che, duran¬ 
te l’installazione di 
ReaIPlayer, vengono 
installati anche software non richiesti da¬ 
gli utenti. Il lettore è dunque stato bollato 
come poco affidabile e trasparente. RP è 



uno dei player più diffusi per la riproduzio¬ 
ne di contenuti multimediali e la notizia che 
persone competenti lo ritengano poco affi¬ 
dabile potrebbe mettere 
in allarme gli utenti che 
ne fanno uso. Dal canto 
suo, però, la società che 
produce ReaIPlayer ha 
diffuso un comunicato 
nel quale riconosce che 
ci sono dei bug nella 
procedura di installazio¬ 
ne della versione 10.5 che verranno presto 
risolti con il rilascio di una patch. Restiamo 
in attesa di novità a riguardo... 
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NON SOLO BENEFICI PER CHI USA IL CELLULARE 


Allergie da nichel accertate negli USA. E torna la preoccupazione tra l’utenza 



I opo tanti dubbi e perplessità c’è 
la prova che i telefoni cellula- 

I re facciano male sul serio. Non è 
ancora chiaro se siano o meno causa di 
tumori ma sicuramente causano altri pro¬ 
blemi: il Canadian Medicai Association 
Journal ha infatti pubblicato un articolo 
nel quale presenta il caso di un ragazzo 
di 18 anni vittima di dermatite allergica. La 


causa è stata accertata quando il ragazzo ha 
smesso di utilizzare un cellulare realizzato 
con alcune parti in nichel. La maggior parte 
dei cellulari in commercio è infatti composta 
di componenti formati da nichel, sostanza 
che può causare problemi legati ad intolle¬ 
ranze ed allergie. Non c’è da allarmarsi ma 
siate pronti a cambiare il vostro cellulare in 
caso di irritazioni della pelle. 
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Giocabilita 


DISPONIBILE ANCHE PER 

Xbox 360 


GLOBALE 


+ Ambientazioni spettacolari! 

+ Cut Scenes molto evocative! 


+ Gameplay collaudato da tempo! 

+ Immediato, frenetico, coinvolgente! 


Sonoro 


80 Longevità 
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+ Musica lirica e Heavy Metal... 

-... Ma il doppiaggio non convince! 


+ Tanti livelli di difficolta... 


... Ma pochi livelli di gioco 
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Recensioni 


Publisher: Capcom 


Developer: Capcom 


Genere: Azione 


Giocatori: 1 


DEVIL MAY CRY 4 


Dante affronta la Playstation 3, ma stavolta... è proprio Nero! 


A cura di: Andrea "Xravy" Garroni 

■ evil May Cry 4 è arrivato ma lo 
I ■ ] sconcerto iniziale sarà inevitabile: 

J se nei precedenti capitoli ci erava- 

I mo abituati al mitico Dante, indi¬ 
scusso (fino ad oggi) “anchor man” della 
serie, questa volta l’eroe delle vicende 
sarà il giovane Nero. Ma se proprio non 
potete fare a meno di Dante non dovete 
disperare, perché attorno alla metà del 
gioco potrete farlo nuovamente tornare in 
azione! Il lavoro svolto da Capcom è no¬ 
tevolissimo, con una miriade di dettagli su 
schermo ed effetti ben riusciti. Le texture 
sono di ottimo livello, così come lo è lo 
sfruttamento dell’HDR che ci restituisce 


delle illuminazioni convincenti; tante belle 
cose, arricchite da cut scenes veramente 
suggestive e caratterizzate da una regia in 
grado di mettere in risalto le varie vicissi¬ 
tudini che saranno affrontate nel corso del 
gioco. E il sonoro? Una osmosi tra musica 
lirica e duro e puro Heavy Metal, sapiente- 
mente mixate e che riescono a trascinare il 
giocatore nelle fase più frenetiche di gioco. 
Purtroppo gli ambienti che saremo chiamati 
ad affrontare sono ben pochi: location 
limitate, che attraverseremo dapprima con 
Nero e che ripercorreremo a ritroso con 
Dante. Ma abbiamo comunque di fronte 
un grandissimo gioco, che appagherà 
senz’altro i fan della saga. 
















REZ HD 


Da un’idea di Tetsuya Mizuguchi, viaggio virtuale in alta definizione nel mondo della musica 


A cura di: Simone "Cloud" Giorgi 

alla sorprendente prima ap¬ 
parizione di REZ, avvenuta su 
Dreamcast e Playstation 2, sono 
passati diversi anni. In questi giorni 
tuttavia il titolo creato dal geniale Tetsuya 
Mizuguchi (ideatore di giochi come Lu- 
mines, Meteos e Space Channel 5), ha 
il piacere di risplendere sotto una forma 
più evoluta, grazie alle possibilità infinite 
offerte da Xbox Live. Per chi non avesse 
avuto modo di provare il titolo in questio¬ 
ne, ricordiamo che stiamo parlando di uno 


Recensioni 


Publisher: SEGA 


Developer: SEGA 


Genere: Sparatutto Giocatori: 1 


shooter con percorsi prestabiliti, condito 
da musica ed effetti di luce futuristici che 
andranno di pari passo alle evoluzioni sca¬ 
turite dal nostro protagonista. Il gameplay 
del titolo è rimasto invariato: sarà neces¬ 
sario distruggere, tramite il mirino mobile 
posto su schermo, i nemici che si pareran¬ 
no davanti ai nostri occhi. La semplicità di 
tale meccanica potrebbe far storcere i 
naso a qualche giocatore ap¬ 
passionato di strategie 
più articolare. Nel 
mondo creato 
da Mlzu- 


guchi, infatti, bisognerà lasciarsi ammalia¬ 
re da colori e forme creati appositamente 
per avvolgere il giocatore desideroso di 
spingersi attraverso orizzonti di pura follia 
sonora e visiva. In quanto a longevità 
REZ HD propone ahimè, soltanto cinque 
aree di gioco, terminabili con poco nel 
caso voleste completarle senza arricchi¬ 
re il vostro punteggio finale. Se foste 
amanti dell’high score, avrete invece 
pane per i vostri denti... La nuova 
veste grafica fa guadagnare punti 
al prodotto e lo porta a grandi 
livelli. In definitiva un acquisto 
obbligato proposto per soli 
800 Microsoft Points! 


Giocabilità 82 

+ Di sicuro è immediata... 

- ... ma forse è troppo semplice! 

Longevità 72 

- Pochi livelli 

- Si poteva fare sicuramente di più! 


IN ESCLUSIVA PER: 


Xbox 360 
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Sonoro 92 


+ Brani semplicemente fantastici! 
+ Effetti sopra la media! 


+ Ottimi effetti di luce 
+ Grande originalità compositiva 


Grafica 






























A cura di: 

Andrea "Xravy" Garroni 


realizzati anch’essi con estrema cura. Peccato 
per il pubblico, poco reattivo ed animato, 
quasi indegno della qualità complessiva del 
comparto grafico. Ovviamente il gameplay 
ricalca da vicino quanto visto nel recente 
Gran Turismo HD, migliorando tuttavia (e 
per fortuna) l’IA degli avversari, finalmente 
quasi umani. Sebbene in questo sia ancora 
acerbo ed inferiore rispetto a Forza 
Motorsoport 2, l'esperienza 
risulta comunque appagante 
ed impegnativa. Non c’è 
dubbio: è costosa come 

piatto per i fan Sony che 
non possono più aspettare 
l’uscita di GT5... 


0 i troviamo dinnanzi alla più grande 
“demo” mai realizzata, ben lontana 
da quel Gran Turismo HD che lascia¬ 
va un senso di incompiuto nell’animo 
dei fan di Kazunori Yamauchi... La prima 
menzione spetta alla qualità grafica com¬ 
plessiva, soprattutto per le tanto decantate 
vetture realizzate da Polyphony Digital: 
1080p, 60 trame al secondo, anche estrema- 
mente stabili. Tutto con modelli delle vetture 
(quasi settecento) caratterizzati da una 
qualità mai riscontrata prima d’ora in nessun 
altro titolo del genere. Vetture curatissime 
in ogni dettaglio, con fondali strepitosi, 


Recensioni 


Publisher: SCE 


Developer: Polyphony 


Genere: Guida 


Giocatori: 1 -16 


GRAN TURISMO 5 PROLOGUE 


Scrivere la recensione di una demo? Sì, quando Polyphony Digital decide di stravolgere il mercato! 
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Giocabilità 


IN ESCLUSIVA PER 

Playstation 3 


+ Vetture quasi identiche a quelle reali! 
+ 1080 p e 60 trame al secondo! 


Sonoro 


+ Effetti sonori convincenti! 

+ Il rombo dei motori non manca. 


+ Una sola parola infinita: online! 


+ Impegnativa ma appagante! 

+ Simulazione perfetta! 

CH 


Longevità 

90 
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Recensioni Publisher: Ubisoft 


Developer: Grasshopper 


Genere: Azione 


Giocatori: 1 



m. m u 





Basta eroi per Grasshopper! E’ il momento di sguainare la spada del Wiimote contro tutti! 



A cura di: 

Simone "Cloud" Giorgi 


Q gni qualvolta veniamo messi a 
fronte di titoli fuori dagli schemi 

i risultati possono essere di vario 
genere, ma qui in redazione amia¬ 
mo appoggiare ed elogiare quei prodotti 
che vogliono spingersi oltre le canoniche 
strutture che caratterizzano la massa dei 
videogiochi. No More Heroes è uno di 
questi prodotti, “sfacciato” nel suo folle sti¬ 
le grafico e dannatamente divertente quan¬ 
to immediato per quel che concerne il ga- 


meplay. La storia vi porterà a vestire i panni 
del carismatico Travis Touchdown, ma non 
voglio svelarvi particolari non rovinare il gu¬ 
sto della sorpresa: sappiate solo che vi 
ritroverete a dover annientare i membri 
della United Assassin Association. 
Sterminando tale confederazione 
avrete diritto al titolo di Top Killer, 
sogno nel cassetto del nostro 
protagonista. La struttura del 
titolo Grasshopper si con¬ 
centra sugli scontri corpo 
a corpo con i nemici e 


Boss finali, ma è in grado di proporre anche 
sessioni in cui scorazzare per le strade di 
Santa Destroy alla ricerca di sub- 
quest in grado di differenziare 
gameplay. L’arma in dota¬ 
zione è una spada: grazie al 
Wiimote decideremo l’al¬ 
tezza degli affondi 
(alti, medi o bassi). 
Sicuramente que¬ 
sto titolo dal forte 
sapore post-moder¬ 
no, saprà regalarvi 
diverse emozioni: 
un piccolo gio- 

v 

iello da te¬ 
nere in con¬ 
siderazione 
soprattutto dagli 
amanti degli action game, 
alla ricerca di qualcosa 
di estremamente cool! 


p C DISPONIBILE ANCHE PER: 

CD Xbox 360, Playstation 3 

ROM 
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Giocabilità 
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+ Stile post-moderno splendido! 


+ Divertenti i combattimenti! 


+ Buona nel complesso! 

+ Buona l’idea delle sub-quest! t 

Sonoro 

87 Longevità 80 O* 


+ Coinvolgente fin dall’inizio... 
+ ... e curato in generale! 


+ Coinvolgente fino alla fine! 

-... ma solo per i fan dell’azione pura! 










QUESTA RUBRICA E’ STATA REALIZZATA IN COLLABORAZIONE CON 


l sito: www.everyeye.it 


FLASH REVIEW WWW.EVERYEYE.IX, 

Publisher: Sony / Genere: Sparatutto / Giocatori: 1 Publisher: Natsume / Genere: Sparatutto / Giocatori: 1 


EVERYDAY SHOOTER 



Everyday Shooter è uno sparatutto 

bidimensionale d’impostazione cano¬ 
nica “dotato di una precisa sceneg¬ 
giatura cromatica e musicale". Le leve 
analogiche permettono di gestire un 
piccolo pallino luminoso e al contempo 
di direzionarne il fuoco. Dedicato a chi 
ha amato Rez, a chi ama il suono pulito 
di una chitarra e non è ancora affetto 
dal morbo di una next gen votata all’eli¬ 
minazione degli elementi fantastici. 


VOTO » » » 


Sparatevi questa 
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OMEGA FIVE 




Omega Five potrebbe creare una 
folgorante breccia nei cuori degli har¬ 
dcore gamer più ostinati ed esperti del 
genere, come potrebbe passare inos¬ 
servato ai più, proprio per le sue doti da 
cabinato anni '90. La stupenda grafica 
e la giocabilità semplice ed intuitiva lo 
rendono un prodotto interessante, ma 
dotato di una scarsa longevità e una 
grossa pecca sul multiplayer, prevista 
solo in locale e non su Live. 



Publisher: Positech / Genere: Simulazione / Giocatori: 1 

Publisher: Micorosft/ Genere: Azione / Giocatori: 1 

DEMOCRACY2 

KINGDOM UNDER FIRE: COD 


Unico nel suo genere, salvo il primo 
episodio, Democracy 2 brillerebbe an¬ 
che se fosse un titolo mediocre e tale 
non è: profondo, semplice ed insieme 
complesso, riesce a divertire ed intro¬ 
durre il giocatore alle “sottigliezze” poli¬ 
tiche. Chiunque sia anche solo minima¬ 
mente appassionato di simulazioni o 
abbia mai detto “Eh, se fossi io il capo, 
vedreste..." dovrebbe provarlo... senza 
sé e senza ma! 


VOTO » » » 


Politica a portata di click 


7.4 



Kingdom Under Fire: Circle of Doom 

è un prodotto mediocre, incapace di 
catturare l’attenzione del giocatore per 
molto tempo. Dopo poche sessioni 
di gioco ci si rende conto che l’intera 
esperienza si basa su un gameplay e 
un comparto tecnico eccessivamente 
ripetitivi. Solo il multiplayer via live può 
parzialmente salvare questo titolo. Un 
vero peccat, perchè le buone idee non 
mancavano di certo. 



VOTO » » 

360 

Programmatori under fire... 


5.3 



Publisher: SEGA / Genere: Sport / Giocatori: 1 - 4 Publisher: SCE / Genere: Strategia / Giocatori: 1 - 2 

MARIO & SONIC Al GIOCHI OLIMPICI PIXELJUNK MONSTERS 



Mario & Sonic Ai Giochi Olimpici dà 

sicuramente il meglio di sé in questa 
versione portatile. Le discipline olimpi¬ 
che sono varie, mediamente diverten¬ 
ti e accompagnate da un sistema di 
controllo funzionale e intuitivo. I difetti, 
tuttavia, ci sono eccome. Uno di que¬ 
sti è la longevità del single player, non 
sufficiente, unita alla bassa profondità 
delle modalità di gioco. Infine il multi¬ 
player richiede 4 copie del gioco... 




PixelJunk Monsters è un titolo di 
pregiata fattura, giocabile ed impe¬ 
gnativo, che riesce a far innamorare 
il videogiocatore. Consigliato a tutti e 
immancabile per gii amanti degli RTS, 
si rivela un must buy pur nella sua sem¬ 
plicità. La mancanza di ulteriori moda¬ 
lità si farà sentire ma il richiamo della 
foresta vi porterà a cercare in la strada 
migliore per portare a termine questo 
divertentissimo “tower defense game". 


VOTO » » » 


Uno spasso... strategico! 
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CONSOLE PORTATILI 




opo vent’anni dalla prima uscita 
I della serie Rainbow Island, la so- 

I stanza del gioco rimane pressoché 
invariata nell’edizione PSP: raggiungere 
l’apice di ogni livello, disseminato di mo¬ 
stri, oggetti e bonus di varia natura, grazie 
al potere di creare piccoli arcobaleni a su 
cui arrampicarsi come se fossero scale. 
L’unica arma di cui disponete saranno 
proprio questi arcobaleni, con cui potrete 
intrappolare nemici o eliminarli se si tro¬ 
vano direttamente sulla giusta traiettoria. 
Dal classico gameplay del lontano ’87 


Publisher: Taito / Genere: Platform / Giocatori: 1 - 2 


RAINBOW ISLANDS EVOLUTION [•] 


possiamo notare alcune differenze, come 
il “Resonator”, un dispositivo meccanico 
che permette di scagliare un devastante 
attacco contro qualsiasi nemico nei parag¬ 
gi. L’interfaccia grafica appare rifatta e dal 


classico 2D si passa ad un elementare 
3D, che mantiene i colori e lo stile delle 
vecchie edizioni. Le musichette, alla lunga 
ripetitive, possono farvi indurre ad abbas¬ 
sare il volume della vostra PSP dopo la 
prima mezz’ora di gioco. Consigliato solo 
ai grandi nostalgici che vogliono ricordare 
momenti della loro infanzia. 


G RAF CA 
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GIDCABILITA’ 


LONGEVITÀ’ 


Publisher: Nintendo / Genere: Strategia / Giocatori: 1 - 4 


ADVANCE WARS: DAYS OF RUIN 


’DS 


I on grande piacere per gli appas¬ 
sionati di Advance Wars, arriva un 
I nuovo capitolo per Nintendo DS in¬ 
titolato Days Of Ruin. La prima cosa che 
salta all’occhio è il rinnovato comparto grafi¬ 
co. Lo stile colorato dei precedenti capitoli è 
stato sostituito da tonalità più cupe e adulte. 
Il mondo che Will, protagonista del gioco, 


GRAFICA 


SOIMCIRa 


GIDCABILITA 


LONGEVITÀ 


troverà è un mondo in rovina, 
spaccato dalla caduta di 
un meteorite, ricco d’insi¬ 
die e assoggettato a forze ne¬ 
miche davvero potenti. Se dal 
punto di vista grafico AW:DoR 
ha apportato cospicue mo¬ 
difiche, sotto l’aspetto della 
giocabilità non sono stati 
introdotti grandi cambia¬ 
menti. Intendiamoci, 
prodotto risulta imme¬ 
diato come non mai, 


ma non vi aspettate clamorose rivoluzioni 
concettuali. AW:DoR dispone di una 
splendida modalità mul- 
tigiocatore, sfruttabile 
sia in locale che in wi-fi. 
Questa caratteristica, 
unita alla comunque 
divertente sessione 
single player, aumenta 
la vita media del titolo por¬ 
tandola alle stelle. Un valido 
successo, adatto soprattutto 
agli amanti della strategia. 
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ASUS P750 





NEWS 


The Latest News From The World 


Android, la meraviglia 

L’inizio della rivoluzione per 


distribuito 


Open Source. Una coppia di parole 
che probabilmente evocherà nella 
mente dei lettori il sistema ope- 
rat vo Linux. Open Source è tutto 
quel che, a livello di software, viene 
(molto spesso gratuita¬ 


mente) e il cui codice è accessibile 
ad ogni utente. Una sorta di wiki 
in ambito software, dove ogni 
programmatore può realizzare un 
OS funzionante con caratteristiche 
peculiari. Su questo concetto ha la¬ 
vorato l’Open Handset Alliance, un 
consorzio composto da 34 aziende, 
guidato da Google con il preciso 


di Google 
i cellulari? 

scopo di realizzare un sistema opera¬ 
tivo originale per i cellulari, in grado di 
sostituire il Symbian, il Windows Mobile 
e via dicendo. Libertà di utilizzo e sem- 
I concetto alla base del 
E tra non molto tempo 


plicità, è questo 
progetto Android. 
questa semplicità sarà disponibile in tut¬ 
to il mondo, con la commercializzazione 
dei primi esemplari (Samsung, Motorola, 
HTC, LG Electronics), che segnerà la 
tanto attesa svolta in ambito cellulari. Un 
colosso, Android, nato per sconfiggere 
Nokia, con il Symbian, Microsoft, con 
WM e Apple. Vittoria certa? Forse. Sarà 
il tempo a dircelo. 


ciro^oo 


Smartphone professionale per chi cerca funzionalità e stile 


| sus, una società famosa per il proprio impe¬ 
gno nel settore hardware Pc, ultimamente 
I si sta dedicando a dispositivi sempre più 
votati alla portabilità ed alla praticità di utilizzo. 
Cosa gradita, sia ad Asus che a noi, è la qualità 
che contraddistingue i suoi prodotti, sempre solidi, 
ben realizzati, affidabili e ricchi di tecnologia. 
Sebbene il mercato celluari sia in una fase di pres- 
socchè immobilismo, in quanto a vere innovazioni, 
il nuovo Asus P750, smartphone di fascia alta 
con ottime specifiche tecniche, riesce a mettersi 
in evidenza grazie ad uno stile professionale, 
elegante ed hi-tech. Monoscocca, con una qualità 
di assemblaggio fuori dal comune, spesso soli 


17,4 mm, quasi un record per uno smartpho¬ 
ne, un ampio schermo da 2,6 pollici, il P750 
è un vero gioiello della tecnica, in grado di 
integrare persino, oltre al Bluetooth, HSDPA, 
WiFi e sistema di Push Email, un chip SiRF 
Star III a venti canali per la navigazione satelli¬ 
tare integrata. E tutto quadra grazie aH’ottimo 
Windows Mobile 6, che garantisce una buona 
stabilità ed un utilizzo quasi identico a quello 
di un normale Pocket PC. Il prezzo è un pò 
alto, ma la qualità sotto alla moderna scocca 
dello smartphone Asus è tanta. Se avete 
esigenze da business man o se avete paura di 
perdervi, il P750 farà al caso vostro. 


r 
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Tutti i miqliDn qiochi per il tuo telefono cellulrre! 


-1UFÌCJK 


Tempo di grandi revival questo mese! Iniziamo con il celeber¬ 
rimo Turok che, in attesa dell’arrivo sulle principali piattaforme, 
porta il mondo dei dinosauri su piattaforma mobile. Grafica detta¬ 
gliata e gameplay che ricorda il buon vecchio Contra, per un titolo 
che non dovrebbe mancare agli amanti 
dei giochi d’azione e degli sparatutto 2D! 


U'CJTCJ/ 





mi 




Il gioco di spionaggio stealth più ama¬ 
to di sempre sbarca su mobile, in questa 
rinnovata versione di Metal Gear AC!D. 
Ritroviamo tutti gli aspetti che hanno con¬ 
traddistinto il particolare sistema a turni, 
il tutto unito ad una trama intrigante sulla 
falsariga delle ‘grandi’ produzioni di Hideo 
Kojima. I fan lo troveranno irresistibile, 
gli altri semplice- 
mente fantastico! 


i/ora, 


it-t-uminum 


Action RPG d’altri tempi, questo llluminum ci mette nei panni di un 
indomito guerriero, capace di usare armi e arti magiche. La trama 
si snoda attorno al segreto delle Torre omonima al gioco, dentro 
la quale si celano insidie di ogni tipo. Il gameplay potrebbe ap¬ 
parire ripetitivo ai non amanti del genere, 
ma il concept funziona a dovere lo stesso. 


U'CJTCJ/ 








Il feeling delle corse, della velocità e del cambio rapido? Chi co¬ 
nosce SEGA e ha giocato a Sega Rally sa bene di che cosa stiamo 
parlando. Questo Racing Game tenta di riproporre l'affermato con¬ 
cept con risultati decisamente convincenti, se non altro su piattaforma 
mobile. Probabilmente parliamo del miglio¬ 
re gioco di guida per telefonino. Easy Leftì 
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TS Curioso strategico per cellulare, questo 
Townsmen 5 ci mette nei panni di un Baro¬ 
li ne che ha il compito di gestire il borgo cir¬ 
costante. Ma dimenticate tutti i sani principi 
che avete conosciuto in giochi come Sim 
City: questa volta dovrete essere malvagi 
e opprimere la popolazione per aumen¬ 
tare la vostra ricchezza, inviando draghi 
ed eserciti. Stra¬ 
no... ma originale! 


-ft* 
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Great Legends: Vikings è un affettem’em up d’altri tempi, che ri¬ 
corda i fasti di Golden Axe o Knight of The Round. La grafica col¬ 
pisce per l’ottima cura dei personaggi, che vantano anche un solido 
character design. Ovviamente la giocabilità punta sull’immediatez¬ 
za dell’azione e sulla frenesia degli scon¬ 
tri: semplice... ma dannatamente efficace! 
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■ ■ ncora loro! i Gladiatores conqui- 
W^M stano un importante trofeo: si trat 
■■Ita dell'OPEN CUP FALL 
2007 di Clan Base, a cui han- 
no partecipato i più valoro- 
si e abili clan della scena wà 
internazionale. Sog, dt, ■ M tiÉSjl 
Mortai e i finalisti GUI 
non hanno potuto fare 
nulla per impedire il trionfo 
dei ‘Gladiatori’. Ci sono stati 
molteplici rallenatementi nello 
svolgimento della coppa ma nono¬ 
stante tutto i GladiatoReS, dopo aver di 


sputato la fase a gironi e i playoff in modo 
singolare, sono riusciti a conquistare 
^ l’agognato e tanto atteso momento 
di gloria, portando a casa il pri- 
mo Oro in una coppa interna- 
— zionale. Il team, composto da 
.r jal'H Drummer, Hades>Killer, 
f|U I Sparrow, Mandrake, Max- 
Payne, TheGaMe e Killer, 
ha trascorso molte notti ad 
elaborare strategie e ad affron- 
tare avversità: ma finalmente il 
sogno di diventare CAMPIONI D’EU¬ 
ROPA è diventato una realtà. Ben fatto! 


GAME è sponsor del clan Gladiatores 


GLADIATD RES 


SWAT4: CAMPIONI D’EUROPA 


VITTORIA NEL TORNEO INTERNAZIONALE DI CLAN BASE 


CAMPIONI 

D’EUROPA 

OPEN CUP 
FALL 


ARGENTO PER GLI ESL OPENING CUP 


na medaglia d’argento: si conclu- 
1 I de con un secondo posto l’espe¬ 
rienza dei GladiatoReS ai recenti 
ESL Opening Cup, dopo un torneo di Bat- 
tlefield 2142 affrontato nel modo migliore 
nonostante problemi di organico. Il Team 
ha iniziato in modo prepotente vincendo 
tutti gli scontri. La Finale è stata disputata 
con i DVL, meglio organizzati e numerica- 


mente superiori. A conti fatti 
la squadra ha dimostra¬ 
to, per l’ennesima 
volta, di sapersi 
imporre in campo 
nazionale supe¬ 
rando le avversità. 

La prossima vol¬ 
ta si punta all’Oro! 


La Finale 
del torneo 
disputata contro 
il team DVL 










ELECTRONIC SPORTS 


RUBRICA CURATA DA GIANLUCA “TILT” ESPOSITO E MARCO “ESC” AMBROSI DE MAGISTRIS 
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re sempre più utenti verso 
l’online gaming. Verso la 
fine del XX secolo, a Quake 
3 si aggiunge Counter-Strike, parto creativo 
di due modder americani che, sfruttando il 
motore di Half Life, riescono a sviluppare- 
fuori un capolavoro. Anche in Italia, come nel 
resto del mondo, scoppia la mania di 
Counter-Strike e tutti vogliono gio¬ 
carci. Vuoi per colpa della men¬ 
talità italiana, che ancora non 
vede di buon occhio il fenome¬ 
no del gaming, vuoi per le nostre 
connessioni, inadatte per poter giocare se 
riamente, il nostro livello generale, però, 
non cresce e non riusciamo a tenere il 
passo di nazioni più “evolute” come 
Germania o Svezia. Proprio nel 
1999 due giovani appassio¬ 
nati di videogiochi 


opo l’introduzione generale del 
mese scorso, in questo numero 
vogliamo approfondire la storia del 
progaming nel nostro paese, che ha 
sicuramente avuto un avvio travagliato. In 
Italia si comincia a parlare di netgaming già 
nella seconda metà degli anni 90, quando 
l’avvento dei primi modem 56k consentiva 
agli allora rari utenti di internet di spingersi 
oltre la dimensione single player, scoprendo 
una nuova concezione del gaming: il multi¬ 
player Online, vero e proprio trampolino di 
lancio per quello che, dopo anni, diventerà 
uno sport riconosciuto a livello globale. In 
questo ‘brodo primordiale’ è innegabile che 
un ruolo chiave sia stato giocato dalla serie 
di Quake, famoso sparatutto ID Software 
che, soprattutto con il terzo capitolo (un 
gioco interamente votato al multiplayer, una 
rivoluzione per l’epoca), cominciò ad attira- 


PRO-GRMING IN ITRLIR: LR 5TORIR 

Da Quake a Counter Strike, l'arrivo del multiplayer online 


A cura di Davide “Maverick” Bard 
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RUBRICA CURATA DA GIANLUCA “TILT” ESPOSITD E MARCO “ESC” AMBROSI DE MAGISTRIS 


e informatica, Luca Spada e Luca Cassia, 

creano NGI, una società (e una communi¬ 
ty) che sarà fondamentale per il gaming 
del Bel Paese. Da prima NGI offre servizi 
base, come server gratuiti FUN per i titoli 
più apprezzati, ma già nei primi anni del 
2000 espande il suo business entrando 
nel mondo delle connessioni pensate 
per chi ha la necessità di giocare. Non 
solo questo però: NGI eredita l’or¬ 
ganizzazione dell’ltalian Lan Par¬ 
ty, un grande evento LAN che atti¬ 
ra giocatori da tutta la penisola e 
le cui prime edizioni si svolgo¬ 
no a Firenze. Dall’esperienza 
ILP, grazie anche alla nuova 
partnership con i WCG per 
l’Italia, NGI crea l’evento che la 
consacra come faro del netgaming ita¬ 
liano: la NGI LAN, una LAN enorme (per gli 
standard italiani almeno) che, negli anni, si 
svolgerà in location speciali, come lo stadio 
di San Siro o l’autodromo di Monza. Accanto 
ai tornei aperti a tutti, NGI organizza le quali¬ 
ficazioni ai WCG, il primo assaggio di un tor¬ 
neo professionale per i giocatori del nostro 


paese. Dopo anni di risultati deludenti, alcuni 
nostri player riescono ad emergere e, grazie 
alla possibilità offerta loro dai WCG, portano 
a casa le prime medaglie, fino ad arrivare, 
nel 2003, al trionfo di Nicola “Forrest” 
Geretti, che riesce a portare a casa la 
medaglia d’oro al torneo coreano, lau¬ 
reandosi campione del mondo di Unre- 
al Tournament 2003. Purtroppo, però, 
Forrest rimane un caso isolato nel pa¬ 
norama italiano, dove nessuno aveva 
ancora iniziato a prendere sul serio il 
fenomeno del gaming e lo stesso Ni¬ 
cola non riesce a ripetersi. Nel 2006, 
a bontà del lavoro svolto, NGI riesce 
a portare in Italia, a Monza, le finali dei 
WCG, per la prima volta sul suolo euro¬ 
peo. Purtroppo l’organizzazione non fu 
delle migliori e, anche per questo forse, 
i WCG 2006 furono l’ultimo sussulto di NGI 
nel netgaming per passare, poi, a dedicarsi 
solamente al ruolo di ISP. Il mese prossimo 
vedremo gli sviluppi degli ultimi anni e sco¬ 
priremo che il progaming vero e proprio è 
partito anche da noi e, seppur lentamente, si 
sta ritagliando un ruolo importante. 


IL TEAM MPACT 


Tra le realta piu attive in Italia c’e senz’altro il Team Impact che, 

al di fuori dai propri risultati in ambito nazionale ed europeo, è sem¬ 
pre attento ad interagire con la comunità di sostenitori e lettori. 
In questi giorni, tramite la nuova collaborazione realizzata con il pro¬ 
vider tedesco Bouncer4You, il team ha realizzato, oltre alla propria 
base d’allenamento oltralpe in vista degli imminenti impegni europei, 
una piattaforma di gioco pubblico per tutti i giocatori di Cali of Duty 4. 
l’indirizzo del server e maggiori informazioni sono disponibili sul portale 
www.team-impact.eu 
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H arry Pitfall torna più in forma che mai in 
una nuova avventura multiformato. Questa 
volta il nostro eroe si trova nelle Ande per 
una triplice missione: ritrovare 
la scomparsa nipote Rhonda, 
il fido leone Quickclaw (che 
Harry tiene in casa come ani¬ 
male domestico!) e cercare di 
recuperare il mitico diaman¬ 
te Raj, una favolosa e mitica 
pietra ricercata dai più grandi 


' s 


II 


caverne e le zone che andremo a visitare saranno 
esplorabili sia orizzontalmente che verticalmente. 
Le due grandi novità di Pitfall II: Lost Caverns 
sono la presenza di checkpoint 
e la possibilità di nuotare, visto 
che molti tesori si troveranno sul 
fondo di laghi sotteranei. No¬ 
nostante offrisse delle varianti 
rispetto al predecessore, P2LC 
non riuscì a riscuotere grande 
successo, giudicato una sorta 


esploratori del mondo. Il luogo si presenta natural¬ 
mente impervio e, a differenza del primo Pitfall!, le 


di noiosa espansione e nient’altro. Eppure rimane 
sempre un piacevolissimo titolo da rigustare! 


■■■ uesto primo episodio di Castlevania ci 
P] offre la possibilità di controllare Simon, 

■■H un forzuto ragazzone che entra, suo mal¬ 
grado, in una grande villa: 
qui, appena varcato l’uscio, 
ci scontreremo con fantasmi 
e mostri come pipistrelli, te¬ 
ste volanti, scheletri, strane 
creature marine, serpenti 
enormi e moltissime altre cre¬ 
ature che affollano i corridori 
della residenza di Dracula. L’Oscuro Signore 
delle Tenebre ci aspetterà all’ultimo livello, in cui 


si svolgerà l’immancabile scontro tra bene con¬ 
tro il male. La struttura del gioco è squisitamente 
platform: usa l’arma, raccogli gli oggetti, salta gli 
ostacoli... Potrebbe sembrarvi 
ripetitiva, ma vi assicuro che le 
numerose ambientazioni e i di¬ 
versi livelli sono molto diversifi¬ 
cati tra loro, rendendo l’azione 
di gioco coinvolgente fin da 
subito. Il gioco risale al “lon¬ 
tano” 1986, e dopo ben più di 
vent’anni è ancora oggi un titolo giocabilissimo 
e che offre una discreta longevità. 


LE CAVERNE PERDUTE DI PITFALL 2 

Secondo capolavoro adventure per David Orane e Activision 


■ A cura di 

Leonardo Masciadri 


I : 


A cura di 

Riccardo Bertolini 


CASTLEVANIA: UAVVENTD DI DRACULA 

Da Konami, un platform d’azione che ha cambiato il NES! 
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A CURA DI FREEONLINE.it 


La guida alle risorse gratuite su Internet 


Se è gratis, se è su Internet, lo trovi su: 


www.gifup.com 


Se non avete un programma 

di grafica e volete realizzare gif 
animate o avatar utilizzando 
immagini prese dal vostro hard 
disk o da Flickr, Gifup.com 
può esservi certamente utile. Il 
servizio permette infatti di creare 
gif animate selezionando le ca¬ 
ratteristiche (size, speed e tag) 
dell’oggetto che stiamo creando. 
Semplice da utilizzare. 


www.negos.it 


Negos è un servizio che per¬ 
mette di aprire un negozio Online 
gratuitamente. Basta registrarsi 
inserendo i propri dati, scegliere 
il tipo di grafica, inserire gli arti¬ 
coli ed il negozio Online è pronto 
a vendere. E' possibile caricare 
gli articoli con foto, descrizione, 
prezzo e dividerli in categorie. 
Supporta diversi tipi di pagamen¬ 
to. In italiano, da testare. 


www.freeonline.i 


http://confidenziale.wordpress.com 


Rapporto Confidenziale - rivi¬ 
sta digitale di cultura cinema¬ 
tografica. Completamente 
gratuita, licenziata con licenza 
Creative Commons e distribuita 
in formato pdf. Rapporto Con¬ 
fidenziale si occupa di cinema, 
con particolare attenzione a 
quelle cinematografie e quei 
film poco conosciuti dal grande 
pubblico (ma non solo). 


5mr5h Bros: Brhwl 





= ■(30 

li: 



- 


Street Fighter 4 
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SPAZIO Al LETTORI 


PUBBLICA IL TUO TALENTO SU GAME! 


□ □LLY DOLLY 


□ EVILE1B3 
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I nostri lettori continuano a stupirci con illustrazioni e fumetti davvero spet¬ 
tacolari! Ed ecco i tre incredibili disegni di questo mese... complimenti! 


_ 


Vuoi inviare un disegno? 
CUCCA QUI !!! 
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CINEMA IN DVD 


UIHme Novità’ dal mondo dell’Home Video 


i A cura di Mario Moschera 


■■ inalmente in DVD arriva l’episodio 
9 cinematografico della famiglia 

1^1 più gialla d’America. A pochi mesi 
dall’uscita sullo schermo d’argento, ecco 
la pellicola dedicata alla benamata fami¬ 
glia Simpson. Richiesta a gran voce da un 
fandom così trasversale da ricoprire intere 
generazioni, la pellicola ha fatto capolino 
con un carico di aspettative che avrebbe 
scoraggiato franchise anche più coriacei. 
Eppure, la premiata ditta guidata da Matt 
Groening e James Brook non si è sco¬ 
raggiata. Dapprima lasciando trapelare in 
rete alcune sequenze appena abbozzate, 
poi chiudendosi dietro al fantomatico pro¬ 
getto yellow harvest (in omaggio al blue 
harvest, nome in codice per II Ritorno 
dello Jedi), è riuscita a far crescere l’hype 
per la pellicola. David Silverman. regista 


specializzate in produzioni animate, ha 
saputo miscelare gli elementi caratteristici 
dei clan Simpson con una sceneggiatura 
scoppiettante e a tratti irresistibile che 
diverte incondizionatamente. La storia 
ruota attorno ad uno di soliti disastri di 
Homer che, adottato il porcellino Spider 
Pork, riesce a combinare guai a prova di 
cinemascope. Springfield 
è inquinata a livelli mo¬ 
struosi e solo Lisa (aiutata 
dal suo nuovo fidanzatine 
Colin, new entry nel cast) 
sensibilizza l’opinione 
pubblica, mentre Homer 


scarica liquami nel laghetto cittadino, 
causando la messa in quarantena della 
città e arrivando ad un soffio dalla sua 
distruzione. Il tutto condito dal sarcasmo 
della famiglia, strizzando l’occhio a più di 
un fenomeno di attualità. Non mancano i 


carneo di personaggi famosi: impagabile il 
concerto dei Green Day, divertente l'appa¬ 
rizione del ‘presidente’ Schwarzenegger. 
Si tratta di un film che non dispiace e che 
certamente ha giocato molto sul passag¬ 
gio del franchise sul grande schermo. 

La prova del tempo però lascia qualche 
dubbio. Certo, è l’ideale per passare una 
serata spensierata ma 
non ci si può scrollare di 
dosso la sensazione che, 
alla fin fine, si tratti solo 
di un episodio televisivo 
extra large. Le gag fanno 
sorridere ma manca quel 


guizzo bislacco, quella trovata scoppiet¬ 
tante che tramandi all’eternità la pellicola, 
al di là dei meriti commerciali. Peccato, 
perché come atto dovuto ai fan, forse ci 
sarebbe voluto qualcosa in più di un sem¬ 
plice Spider Pork. Punto. 
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IL BRITISH ELECTROPOP CHE HA SCALATO TUTTE LE CLASSIFICHE! 


■ A cura di Cristina Rainaldi 

ifficile trovare una parola per definirli. Sono cinque e ar- 
rivano da Londra, come tante band inglesi, ma la loro im¬ 
pronta si discosta non poco dai soliti gruppi di successo. Sarà 
perché il loro electropop non è proprio classico, sarà perché riescono 
a mescolare sonorità tipiche della dance a ritmi punk e hip hop, con 
risultati al di là delle aspettative. Sono gli Hot Chip, band con una 
storia di otto anni che, soltanto ora, arriva alla ribalta internazionale. 
Ma il successo di Made in thè Dark, terzo album ufficiale’, conferma 
lo stile di un gruppo che ha sempre ricercato un motivo per distin¬ 
guersi, tanto nelle esecuzioni in studio che nelle performance live: 
chi abbia mai assistito ad un loro concerto, infatti, saprà bene che 
nessuna delle canzoni eseguite assomiglia molto alla controparte ori¬ 
ginale, sorprendendo sempre il pubblico con arrangiamenti accatti- 


vamenti e costantemente nuovi. E innegabile che la firma con EMI ab¬ 
bia contribuito un paio di anni fa alla diffusione di The Warning, il loro 
secondo album, ma parliamo di un gruppo 
che la critica ha sempre saputo valuta¬ 


re postivamente: il loro singolo Over 
and Over è stato scelto come mi¬ 
gliore brano del 2006, quindi 
non stupisce la quarta posizione 
raggiunta dal nuovo album nelle 
classifiche UK in poche settima¬ 
ne dal lancio. Certo, il loro stile 
potrebbe non convincere i puri¬ 
sti dello stile, ma la freschezza e 
la verve dalla band resta innegabile 


‘WlADE IN 
THE DARK’ 

Terzo album del gruppo, » CD 

contiene alcuni singoli d. gran¬ 
de successo, come Ready for 

the Floor e Shake a F.st 
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